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ABSTRAK 

Sistem Informasi Keuangan SMP Swasta Katolik Maria Kanisia. SMP Swasta Katolik Maria Kanisia 
merupakan sekolah baru, dimana data administrasi sekolah masih diolah secara manual dengan mencatat 
pada buku berdasarkan urutan transaksi, selanjutnya dibuat laporan menggunakan aplikasi Microsoft Office 
Excel apabila diminta oleh pimpinan (kepala sekolah/ketua yayasan). Penambahan jumlah siswa 
mengakibatkan pengolahan data semakin meningkat dan kompleks, sehingga muncul berbagai masalah 
terutama berhubungan dengan informasi keuangan (pembayaran uang sekolah siswa), seperti proses 
pencarian data yang lambat, pembuatan laporan yang tidak efisien dan efektif, terdapat redundansi dan data 
tidak konsisten, terjadi kerusakan dan kehilangan data, pimpinan tidak dapat mengetahui data siswa-siswi 
yang masih menunggak secara cepat dan detail, serta orang tua/wali siswa yang kesulitan mengontrol dan 
mengetahui informasi uang sekolah anaknya dengan cepat. Penelitian ini menghasilkan aplikasi berbasis web 
yang dapat membantu mengatasi permasalahan tersebut di atas. Hasil pengujian menunjukan bahwa sistem 
yang dibangun telah sesuai dengan kebutuhan, baik dari aspek functionality, reliability, usability, dan waktu 
respon. 
Kata Kunci: sistem informasi keuangan, uang komite, web 

 
ABSTRACT  
Maria Kanisia Private Catholic Middle School Financial Information System. Maria Kanisia Private Catholic Middle 
School is a new school, where the data of school administration is still processed manually by recording the books 
based on the order of transactions, and then a report is made using the Microsoft Office Excel application when 
requested by the leader (headmaster / head of the institution). The increase in the number of students causes data 
processing to grow and complex, thus various problems arise, especially related to financial information (payment of 
student fees), such as the process of finding data becoming slow, inefficient and ineffective reports making, 
redundancy and inconsistent data, the occuring of damage and loss of data, the leader not knowing the data of students 
who are still in arrears faster and in detail, and parents / guardians of students having difficulties for controlling and 
knowing information on their children's school fees quicker. This research produces a web-based application that can 
help overcome the problems mentioned above. The test results show that the system that has been built is in accordance 
with needs, in terms of functionality, reliability, usability, and response time. 
Keywords: financial information systems, money committees, web 

 

1. PENDAHULUAN 

Sekolah sebagai salah satu instansi di bidang pendidikan banyak melakukan pengolahan 

data dalam kegiatan administrasi baik yang berhubungan dengan data akademik maupun data 

keuangan dan kepegawaian. Data-data tersebut dapat berkembang dan berubah sewaktu-waktu 

sehingga penyimpanan dan pengadministrasiannya harus dilakukan dengan baik agar dapat 

digunakan kembali dengan mudah dan cepat. Salah satu cara mewujudkannya adalah dengan 

pengembangan teknologi informasi. Penggunaan teknologi informasi secara tepat juga dapat 

membantu memperlancar setiap kegiatan di sekolah berjalan tertib, lancar, efektif dan efisien [1]. 

SMP Swasta Katolik Maria Kanisia tergolong sekolah baru, yang mulai beroperasi sejak 

Juli 2016. Semua data administrasi sekolah masih diolah secara manual dengan memanfaatkan 

buku tulis dan perangkat lunak berupa aplikasi Microsoft Office Excel. Seiring berjalannya waktu, 

dengan penambahan jumlah siswa mengakibatkan pengolahan data semakin meningkat dan 

kompleks, sehingga muncul berbagai masalah. Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak 

sekolah, permasalahan yang sering terjadi saat ini berhubungan dengan informasi keuangan 

(pembayaran uang sekolah siswa). Pengolahan data keuangan dilakukan secara manual, dimana 

data-data pembayaran dicatat pada sebuah buku berdasarkan urutan transaksi, selanjutnya dibuat 

mailto:2emaildua@blabla.edu
mailto:3miguhekin@gmail.com


Jurnal In Create (Inovasi dan Kreasi dalam Teknologi Informasi)                                       ISSN: 2338-9214 
Program Studi Teknik Informatika - UNIPA Maumere 

2 In Create – Vol. 6 / 2019 

 

laporan keuangan menggunakan aplikasi Microsoft Office Excel apabila diminta oleh pimpinan 

(kepala sekolah/ketua yayasan). Pengolahan data secara manual menyebabkan data tersimpan tidak 

terstruktur dan terpisah-pisah sehingga proses pencarian data yang pernah disimpan menjadi 

lambat, penambahan data baru dan proses pembuatan laporan menjadi tidak efisien dan efektif, 

terdapat redundansi data dan data yang tidak konsisten [2]. Keamanan data pun tidak terjamin 

karena sewaktu-waktu bisa terjadi kerusakan dan kehilangan data [3]. Permasalahan selanjutnya 

yaitu pimpinan tidak dapat mengetahui data siswa-siswa yang masih menunggak secara cepat dan 

detail; begitu juga dengan orang tua siswa, tidak dapat mengontrol dan mengetahui informasi uang 

sekolah anaknya dengan cepat. 

Untuk menghasilkan informasi yang bermanfaat, data-data yang menjadi sumber informasi 

perlu dikelola secara baik menjadi satu kesatuan sistem yang disebut sistem informasi [4]. Sistem 

informasi yang dirancang untuk menyediakan informasi kepada orang atau kelompok (user) baik di 

dalam maupun di luar instansi mengenai arus keuangan serta permasalahannya di instansi tersebut 

disebut sistem informasi keuangan [1]. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi di SMP Swasta Katolik Maria Kanisia, maka perlu 

dibuat aplikasi yang dapat membantu dan mempercepat pekerjaan yang dilakukan oleh petugas 

yang bersangkutan dalam mengelola data dan membuat laporan pembayaran uang sekolah, 

sekaligus menyediakan informasi pembayaran uang sekolah siswa didik bagi orang tua/wali secara 

online. 

   

2. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1. Penelitian Terkait 

 Penelitian terkait sistem informasi keuangan, khususnya aplikasi pembayaran uang sekolah 

telah banyak dilakukan. Beberapa di antaranya yaitu: penelitian yang dilakukan oleh Wulansari, 

dkk [1] yang bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi pengelolaan keuangan 

sekolah di SMK PGRI 1 Pacitan supaya lebih fleksibel dan dinamis serta meminimalisasi adanya 

kesalahan dalam penginputan dan penyimpanan data serta mengoptimalkan keamanan data. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Java. 

Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Sholikhah [5] yang bertujuan untuk 

mengembangkan sistem informasi keuangan komite SMK Negeri 1 Klaten berbasis web dan 

mengetahui kualitas dari sistem informasi tersebut berdasarkan standar ISO 9126 yang terdiri dari 

aspek functionality, reliability, usability, efficiency, portability, dan maintainability. 

Agustin, dkk [6] melakukan penelitian yang menghasilkan aplikasi pembayaran SPP 

berbasis web yang dapat membantu petugas tata usaha dalam pengelolaan data pembayaran SPP 

siswa didik setiap bulannya. Aplikasi ini dilengkapi dengan fasilitas SMS Gateway untuk 

pemberitahuan validasi pembayaran SPP di SMA Negeri 5 Kota Cimahi kepada orang tua/wali 

siswa didik. 

Nugraha & Setiawan [7] juga melakukan penelitian yang menghasilkan sistem informasi 

pengolahan administrasi keuangan untuk membantu pengolahan data pembayaran dan rekapitulasi 

laporan keuangan pada SMP IT Assalam Garut, dengan menggunakan metode Unified Software 

Development Process. 

 Sedangkan penelitian yang dilakukan oleh Rochman, dkk [3] menghasilkan perancangan 

sistem informasi administrasi pembayaran SPP siswa berbasis web dengan metode Object 

Oriented Analysis and Design. Rancangan yang diusulkan bertujuan untuk menyempurnakan dan 

memberikan alternatif dalam memberikan informasi, juga mempermudah bendahara dalam 

penginputan data secara terkomputerisasi, memudahkan penanganan antrian ketika siswa 

melakukan pembayaran SPP, yang dapat diakses dimanapun dan kapanpun, serta memudahkan  

dalam pembuatan laporan. 
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2.2. Keuangan Komite 

 Keuangan berarti seluk-beluk uang / urusan uang / keadaan uang (Kamus Besar Bahasa 

Indonesia). Menurut Ninik (2011) dalam [5] komite sekolah merupakan suatu lembaga mandiri 

yang dibentuk dan berperan untuk peningkatan mutu pelayanan dengan memberikan 

pertimbangan, arah, dan dukungan tenaga, sarana, dan prasarana serta pengawasan pada tingkat 

satuan pendidikan. Sedangkan keuangan komite adalah suatu bentuk dukungan berupa uang dari 

wali siswa atau masyarakat demi peningkatan mutu pelayanan pada tingkat satuan pendidikan. 

 

2.3. Sistem Informasi 
Turban, dkk [8] mendefinisikan sistem informasi sebagai kegiatan mengumpulkan, 

memproses, menyimpan, menganalisis, dan menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu. Sistem 

ini tidak harus terkomputerisasi. Sistem informasi berbasis komputer adalah sistem informasi yang 

menggunakan teknologi komputer untuk melakukan beberapa atau seluruh pekerjaan yang 

diberikan. 

Menurut Oetomo (2002) dalam penelitian yang dilakukan oleh Chandra [9], sistem 

informasi merupakan kumpulan elemen yang saling berhubungan satu sama lain yang membentuk 

satu kesatuan untuk mengintegrasikan data, memproses, menyimpan, dan mendistribusikan 

informasi. Keluaran dari sistem informasi adalah informasi, yang dapat dipakai oleh setiap 

individu dan aplikasi, baik dalam organisasi maupun mitra organisasi sesuai kepentingannya 

masing-masing.  

Sistem informasi membantu suatu organisasi dalam meningkatkan pelayanan, mengurangi 

biaya-biaya tertentu, dan membantu dalam pengambilan keputusan. Selain itu sistem informasi 

juga dapat menyediakan komunikasi dalam dan antar organisasi secara akurat dan cepat. Beberapa 

hal tersebut menjadi karakteristik sistem informasi yang harus dipenuhi dan harus diperhatikan 

ketika merancang sebuah sistem informasi. 

 

2.4. Sistem Informasi Keuangan 

Sistem informasi keuangan adalah sistem informasi yang dirancang untuk menyediakan 

informasi mengenai arus uang bagi para pemakai, baik di dalam mapun di luar organisasi. Menurut 

Baridwan (1996) dalam penelitian yang dilakukan oleh Utami [10], tujuan sistem informasi 

keuangan adalah: (1) Untuk mendukung operasi-operasi sehari-hari. (2) Mendukung pengambilan 

keputusan manajemen. (3) Untuk memenuhi kewajiban yang berhubungan dengan pertanggung-

jawaban. 

 

2.5. Web 

Menurut Turban, dkk (2006) dalam penelitian yang dilakukan oleh Sholikhah [5], sistem 

berbasis web adalah aplikasi atau layanan yang berada dalam server dan dapat diakses dengan 

menggunakan penjelajah web dan karenanya dapat diakses dari mana saja melalui internet atau 

intranet. Informasi web didistribusikan melalui pendekatan hypertext, yang memungkinkan suatu 

teks pendek menjadi acuan untuk membuka dokumen yang lain. Dengan pendekatan hypertext ini, 

seseorang dapat memperoleh informasi dengan meloncat dari suatu dokumen ke dokumen yang 

lain. Dokumen-dokumen yang diakses pun dapat tersebar pada pelbagai mesin di pelbagai negara 

[11]. 
 

3. METODOLOGI PENELITIAN 

Ide penelitian ini muncul setelah mengamati sistem informasi dan permasalahan yang 

dihadapi di tempat penelitian (sekolah). Selanjutnya untuk menggali permasalahan secara lebih 

terperinci, maka dilakukan wawancara dengan pihak sekolah. Hasil wawancara tersebut dianalisis 

sehingga diperoleh kebutuhan sistem. Analisis yang dilakukan terdiri dari analisis fungsional 



Jurnal In Create (Inovasi dan Kreasi dalam Teknologi Informasi)                                       ISSN: 2338-9214 
Program Studi Teknik Informatika - UNIPA Maumere 

4 In Create – Vol. 6 / 2019 

 

sistem dan analisis data dengan menggunakan metode terstruktur. Berdasarkan hasil analisis, 

dilakukan perancangan antar muka sistem dan tabel-tabel basis data. Berdasarkan hasil 

perancangan sistem, dilakukan implementasi (coding) menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dan sistem pengelola basis data MySQL. Selanjutnya untuk mengetahui kesesuaian aplikasi 

(sistem informasi) yang dibangun dengan kebutuhan sistem (berdasarkan hasil analisis), maka 

dilakukan beberapa pengujian. 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Analisis Fungsional Sistem 

Sistem yang direncanakan meliputi sistem informasi keuangan secara keseluruhan, yang 

dapat menghasilkan informasi uang yang masuk maupun uang yang keluar. Namun dalam 

penelitian ini dibatasi pada pembangunan sistem yang menyajikan informasi aliran uang masuk 

(berasal dari iuran siswa). Fungsi (fitur-fitur) sistem, pengguna sistem, dan aliran data baik dari 

luar sistem, di dalam sistem maupun yang ke luar sistem digambarkan dalam diagram alur data. 

Gambaran umum sistem yang dibangun dapat dilihat pada Gambar 1. 
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username, password
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Gambar 1. Diagram Konteks Sistem Informasi Keuangan SMPK Maria Kanisia 

 

Terdapat tiga pengguna sistem. Untuk menjalankan sistem, pengguna harus login dengan  

menginputkan username dan password ke sistem, sistem akan merespon dengan memberikan 

pesan berupa informasi login. Apabila login berhasil maka pengguna dapat mengakses fitur-fitur 

sistem sesuai hak akses masing-masing, dan jika login gagal maka sistem akan tetap menampilkan 

antar muka halaman login. Username dan password default diberikan oleh pegawai tata usaha, 

namun setiap pengguna dapat mengubah password masing-masing demi menjaga keamanan dalam 

menggunakan sistem. 

Pegawai tata usaha dapat menggunakan sistem untuk mengelola data pengguna sistem, 

data siswa, data kelas, data siswa kelas, dan mengubah password-nya sendiri. Bendahara 

mempunyai hak akses untuk mengelola data uang seragam, data uang komite, data pembayaran, 



Jurnal In Create (Inovasi dan Kreasi dalam Teknologi Informasi)                                       ISSN: 2338-9214 
Program Studi Teknik Informatika - UNIPA Maumere 

5 In Create – Vol. 6 / 2019 

 

serta mencetak laporan keuangan seragam, laporan keuangan komite, dan mengubah password-nya 

sendiri. Sedangkan kepala sekolah hanya dapat mengakses sistem untuk melihat laporan-laporan 

dan mengubah password-nya sendiri. Fungsi sistem secara lengkap dapat dilihat pada Gambar 2. 

Alur penyimpanan dan pengelolaan data dapat dilihat pada Gambar 3. 
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Gambar 2. Diagram Berjenjang Sistem Informasi Keuangan SMPK Maria Kanisia 
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Gambar 3. Diagram Level 0 Sistem Informasi Keuangan SMPK Maria Kanisia 

 

4.2 Analisis Data 

 Hubungan antar data dapat dilihat pada diagram kerelasian antar entitas (Gambar 4). 
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Gambar 4. Diagram Kerelasian Antar Entitas Sistem Informasi Keuangan  

SMPK Maria Kanisia 
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Berdasarkan diagram kerelasian antar entitas pada Gambar 4, akan terbentuk delapan buah tabel, 

baik yang berasal dari entitas maupun relasi dengan kardinalitas n to n. 

Tabel 1. Daftar Tabel Basis Data Sistem Informasi Keuangan SMPK Maria Kanisia 

No Nama Tabel Basis Data  Field Name 

1 user : {id_user, username, password, nama, jenis_kelamin, 

status_kepegawaian, no_telp, alamat, penginput_data} 

2 siswa : {nis, nama_siswa, tempat_lahir, tanggal_lahir, jenis_kelamin, tahun_masuk, alamat, status, 

penginput_data } 

3 kelas : {id_kelas, tahun_ajaran, nama_kelas, ruang, kuota, penginput_data } 

4 seragam : {id_seragam, tahun, harga_seragam, keterangan, penginput_data } 

5 komite : {id_komite, tahun_ajaran, jumlah_uang_komite, keterangan, penginput_data } 

6 siswa_kelas (relasi mempunyai 

antara entitas siswa dan entitas 

kelas) 

: {id_siswa_kelas, tahun_ajaran, nis, id_kelas, penginput_data } 

7 pembayaran_seragam 

(relasi membayar antara entitas 

siswa kelas dan entitas seragam) 

: {id_pembayaran_ seragam, tanggal_ 

pembayaran, nis, id_ seragam, 

besar_angsuran, sisa, tahap, keterangan, penginput_data } 

8 pembayaran_komite  

(relasi membayar antara entitas 

siswa kelas dan entitas komite) 

: {id_pembayaran_ komite, tanggal_ 

pembayaran, id_siswa_kelas, id_ komite, 

besar_angsuran, sisa, tahap, keterangan, penginput_data } 

 

 

4.3 Implementasi Sistem 

Sistem ini dibangun dengan spesifikasi hardware dan software sebagai berikut: (1) 

Processor: Intel Core i3-6006U CPU @ 2.0 GHz. (2) Random Access Memory (RAM ): 4.00 GB. 

(3) System type: 64 bit. (4) Sistem Operasi: Windows 7. (5) Bahasa pemrograman: PHP, Database 

Management System (DBMS): MySQL dan Apache sebagai web server  yang di-bundle dalam 

paket XAMPP versi 3.2.1. 

Tampilan awal saat aplikasi dijalankan dapat dilihat pada Gambar 5. Apabila pengguna 

berhasil login, maka akan dibawa menuju halaman utama. Setiap pengguna memiliki hak akses 

yang berbeda. Keterangan tentang pengguna yang sedang login dapat dilihat pada halaman 

keterangan seperti yang ditunjukan pada Gambar 6. Pada halaman ini, terdapat tombol ubah yang 

berfungsi untuk mengubah password dari pengguna tersebut. 

 

Gambar 5. Halaman Login 
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Gambar 6. Halaman Keterangan Tata Usaha 

Gambar 7 merupakan halaman data siswa yang dapat digunakan oleh staf tata usaha untuk 

menambah, mengubah, menghapus, melihat dan mencari data siswa. 

 

Gambar 7. Halaman Data Siswa 

Selain halaman data siswa, staf tata usaha juga dapat mengelola data kelas seperti pada Gambar 8, 

dan melakukan pengelolaan pengguna sistem seperti pada Gambar 9. 

 

Gambar 8. Halaman Data Kelas 
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Gambar 9. Halaman Data Pengguna 

Gambar 10 merupakan tampilan halaman data seragam. Sedangkan Gambar 11 merupakan 

tampilan halaman data uang komite. Kedua halaman ini hanya dapat diakses oleh bendahara untuk 

mengelola data harga seragam dan jumlah uang (iuran) komite yang harus dibayar oleh orang 

tua/wali siswa sesuai tahun akademik beserta keterangan tentang tahapan pembayarannya. 

 

Gambar 10. Halaman Data Seragam 

 

 

Gambar 11. Halaman Data Uang Komite 

Gambar 12 merupakan halaman untuk mencatat transaksi pembayaran uang seragam. Data-data 

transaksi yang telah diinputkan dapat dilihat pada halaman data pembayaran seragam (Gambar 13). 

Pada halaman data pembayaran seragam, terdapat fasilitas untuk mencetak kuitansi dan fasilitas 

pencarian berdasarkan nama siswa, sehingga bendahara dapat dengan mudah melihat history dan 
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rincian pembayaran setiap siswa jika diperlukan. Pada halaman tersebut terdapat dua buah tombol 

yaitu tombol tambah data pembayaran seragam dan tombol pembayaran seragam tambahan. Sesuai 

dengan kebijakan sekolah, siswa hanya perlu membeli seragam di awal masuk sekolah. Namun 

jika siswa ingin membeli lagi seragam yang sama, maka proses pembeliannya dapat dilakukan 

secara tunai (tidak dapat diangsur) melalui form pembayaran seragam tambahan (Gambar 14). 

 

 

Gambar 12. Form Pembayaran Seragam 

 

 

Gambar 13. Halaman Data Pembayaran Seragam 
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Gambar 14. Form Pembayaran Seragam Tambahan 

 Untuk mencatat transaksi pembayaran uang komite, bendahara dapat mengakses form 

pembayaran uang komite melalui tombol tambah data pembayaran komite pada halaman data 

pembayaran uang komite (Gambar 15). Pembayaran seragam maupun uang komie dapat diangsur 

sebanyak empat kali dalam setahun. Setiap kali diangsur, sistem akan mengurangi secara otomatis 

besaran biaya dengan besaran angsuran dan menampilkan sisa biaya yang harus dibayar serta 

keterangan lunas. Bendahara maupun kepala sekolah dapat mengakses laporan keuangan seragam 

dan komite melalui menu laporan. Laporan yang dihasilkan dapat berbentuk rincian transaksi 

maupun keterangan pelunasan yang ditampilkan berdasarkan tahun,  tahun dan NIS, serta tahun 

dan kelas. Contoh antar muka salah satu laporan rincian pembayaran seragam dapat dilihat pada 

Gambar 16. Sedangkan contoh antar muka untuk melihat rincian pembayaran seragam/iuran 

komite yang dapat diakses oleh orang tua/wali dapat dilihat pada Gambar 17. 

 

 

Gambar 15. Halaman Data Pembayaran Uang Komite 
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Gambar 16. Halaman Laporan Rincian Pembayaran Seragam 

 

 

Gambar 17. Halaman Informasi Pembayaran Seragam 

 

4.4 Pengujian 

 Sistem yang dihasilkan dari penelitian ini telah melewati serangkaian uji coba, dimulai 

dari uji fungsi sistem dengan metode black box testing yang hasilnya sesuai dengan spesifikasi 

kebutuhan sistem. Sistem ini juga telah digunakan, dan berdasarkan kuesioner yang dibagikan 

kepada pengguna sistem, diperoleh hasil seperti yang terlihat pada Tabel 2 dan Tabel 3. 

Tabel 2. Hasil Uji Kepuasan Pengguna (Pihak Sekolah) 

No Kuesioner Pengujian Responden (pegawai tata usaha, bendahara, kepala sekolah) 

Sangat Setuju Setuju Kurang Setuju Tidak Setuju 

1 Aplikasi ini mudah digunakan 3 0 0 0 

2 Aplikasi ini membantu dalam proses 3 0 0 0 
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No Kuesioner Pengujian Responden (pegawai tata usaha, bendahara, kepala sekolah) 

Sangat Setuju Setuju Kurang Setuju Tidak Setuju 

pembayaran keuangan sekolah 

3 Kecepatan dan akses program ini 

baik 

3 0 0 0 

4 Laporan yang disajikan jelas 1 2 0 0 

5 Tampilan keseluruhan dari sistem 

ini baik 

3 0 0 0 

 

Tabel 3. Hasil Uji Kepuasan Pengguna (Sample Orang Tua/Wali) 

No Kuesioner Pengujian Responden (sample Orang Tua/Wali) 

Sangat Setuju Setuju Kurang Setuju Tidak Setuju 

1 Aplikasi ini mudah digunakan 9 29 2 0 

2 Kecepatan dan akses program ini baik 8 22 10 0 

3 Informasi yang disajikan jelas 25 15 0 0 

4 Tampilan keseluruhan dari sistem ini baik 11 28 1 0 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Sistem informasi keuangan komite berbasis web yang dihasilkan dari penelitian ini dapat 

menjawabi permasalahan yang terjadi pada SMP Swasta Katolik Maria Kanisia yaitu dapat 

membantu pengelolaan keuangan komite dan memberikan informasi yang dibutuhkan secara cepat 

dan tepat untuk kepentingan internal dan eksternal sekolah. Ini terbukti dari hasil pengujian sistem, 

baik dari aspek functionality (berdasarkan black box testing), maupun aspek reliability, usability, 

dan waktu respon (berdasarkan pendapat pengguna sistem melalui kuesioner). Untuk melengkapi 

kebutuhan, sekaligus meningkatkan keunggulan kompetitif sekolah, maka sistem ini dapat 

dikembangkan untuk dapat menghasilkan informasi aliran uang keluar dan laporan untuk urusan 

perpajakan, serta ditingkatkan dan diuji kembali portabilitasnya. 
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